GEBRUIKSAANWIJZING SOLITAIRE
Plaats de 32 pionnen op het speelveld. Het middelste vakje blijft echter vrij. De speler springt met de ene pion over de andere naar een leeg vak. Daarbij mag alleen horizontaal en verticaal gesprongen worden en beslist niet diagonaal. De geslagen pion wordt verwijderd. Het is de uiteindelijke bedoeling dat er één pion in het middelste vakje overblijft. Men kan dit spel ook met meerdere personen spelen degene die de laagste score behaalt, heeft gewonnen.

INSTRUCTIONS SOLITAIRE
The ideal game for everybody. 32 pins have to be put into the holes of the game, only the hole in the Centre remains unoccupied. Each move has to be made so that one pin jumps over en adjacent pin and that it lands in a free hole behind it. Any pin that had been taken is eliminated from the game. Only horizontal or vertical jumping is permitted, there is no diagonal jumping.
The object of Solitaire is to capture as many pins as possible. At the end only one pin in the centre hole of the game should be left. This is not easy, but certainly not impossible!
SPIELANLEITUNG SOLITAIRE

Das ideale Spiel für Jedermann. 32 Pins müssen in die Löcher der Spielfläche gesteckt werden. Nur das Loch in der Spielfeldmitte  bleibt unbesetzt. Man springt
mit einem Pin über den anderen. Der Pin mit dem gesprungen wird muss in einem freien Lochen landen. Jeder Pin der übersprungen wurde wird vom Spielfeld entfernt. Gesprungen werden darf nur horizontal und vertikal. Das Ziel von Solitaire ist es, so viele Pins wie möglich zu überspringen und vom Spielfeld zu entfernen. Am Ende des Spiels sollte nur noch ein Pin übrig bleiben. Dies ist nicht einfach, aber auch nicht unmöglich.
MODE D’EMPLOI DU SOLITAIRE

Ce jeu de Solitaire original comprend  33 pièces (32, une de rechange) une planche à jouer.
Règle de jeu. Un pion passe au dessus d’un autre pion adjencent pour atteindre un espace libre, la pièce qui a été sauté est retirée du jeu, comme dans la prise du jeu de dame
Le but est de réaliser une réussite  en ôtant une pièce au départ, puis par le jeu des sauts (à l’horizontale, ou a la verticale  vers la droite vers la gauche   jamais en Diagonale) à terminer avec un seul pion.
